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                У  Ч  Е  Б  Н  А      П  Р  О  Г  Р  А  М  А 

ПО ДИСЦИПЛИНАТА: „ПРОГРАМИРАНЕ С PYTHON“ 

ЗА СПЕЦ: „Информатика и компютърни науки“ 

ОКС „бакалавър“ – редовно обучение  

КУРС НА ОБУЧЕНИЕ: 3; СЕМЕСТЪР: 6 

ОБЩА СТУДЕНТСКА ЗАЕТОСТ: 180 ч.; в т.ч. аудиторна 60 ч. 

КРЕДИТИ: 6 

РАЗПРЕДЕЛЕНИЕ НА СТУДЕНТСКАТА ЗАЕТОСТ СЪГЛАСНО УЧЕБНИЯ ПЛАН 
 

 

       ВИД  УЧЕБНИ  ЗАНЯТИЯ 
ОБЩО (часове) 

СЕДМИЧНА 

НАТОВАРЕНОСТ 

(часове) 

АУДИТОРНА ЗАЕТОСТ: 

 т.ч. 

• ЛЕКЦИИ 

• УПРАЖНЕНИЯ (семинарни занятия/  

лабораторни упражнения) 

 

ИЗВЪНАУДИТОРНА ЗАЕТОСТ 

 

 

30 

30 

 

 

120 

 

 

2 

2 

 

 

- 
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І. А Н О Т А Ц И Я 

 
Дисциплината „Програмиране с Python“ дава възможност на студентите да развият 

знанията и уменията си в областта на програмирането с популярния език за програмиране на 

високо ниво Python. Цел на дисциплината е да подобри алгоритмичното мислене на студентите 

и способностите им за разрешаване на проблеми при кодиране на софтуер. Тя се базира на зна-

нията, придобити по дисциплините „Въведение в програмирането“ и „Обектноориентирано 

програмиране“. 

В рамките на дисциплината студентите ще надградят своите предишни знания с разра-

ботването на задачи и алгоритми, специфични за езика Python. Курсовата работа цели да се из-

гради цялостно приложение, обхващащо по-голямата част от разгледаният материал и негово-

то практическо приложение. 

В хода на обучение се прилагат и развиват следните ключови компетентности, съгласно 

препоръката на Съвета на Европейския съюз от 22 май 2018 г, а именно: 

• Математическа компетентност и точни науки. Дисциплината усъвършенства мате-

матическото мислене и прилагане на математически модели при решаване на алгоритмични за-

дачи.  

• Цифрова компетентност. Дисциплината развива способности за създаване на софту-

ер с използване на езика Python чрез използване на съвременни среди за интегрирана разработка 

на приложения. 

• Личностна компетентност. Чрез изграждане на софтуерни програми по избрани за-

дания студентите развиват умения за решаване на проблеми, планиране на дейностите и кому-

никация. 

 

II. Т Е М А Т И Ч Н О  С Ъ Д Ъ Р Ж А Н И Е  

 

No. 
по 

ред 
НАИМЕНОВАНИЕ НА ТЕМИТЕ И ПОДТЕМИТЕ БРОЙ ЧАСОВЕ 

  Л СЗ ЛУ 

ТЕМА 1. ВЪВЕДЕНИЕ В ЕЗИКА ЗА ПРОГРАМИРАНЕ 

PYTHON 
8 8  

1.1. Инсталиране и настройване на работна среда. 1 1  

1.2. Променливи в Python. 1 1  

1.3. Базови оператори. 1 1  

1.4. Блокове от данни. 1 1  

1.5. Типове данни 1 1  

1.6. Условни конструкции. 1 1  

1.7. Циклични конструкции и манипулации с тях. 2 2  

ТЕМА 2. ФУНКЦИИ, МОДУЛИ И ПАКЕТИ В PYTHON 6 6  

2.1. Работа с функции. 2 2  

2.2. Организиране на кода в модули. 2 2  

2.3. Работа с пакети. 2 2  

ТЕМА 3. СИМВОЛНИ НИЗОВЕ И ОПЕРАЦИИ С ФАЙЛОВЕ 3 3  

3.1. Манипулации със символни низове. 1 1  

3.2. Работа с файлове. 2 2  

ТЕМА 4. ОРГАНИЗИРАНЕ НА МНОЖЕСТВА ОТ ДАННИ 4 4  

4.1 Използване на списъци 2 2  

4.2 Работа с речници 1 1  
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4.3 Множества 1 1  

ТЕМА 5. ОБЕКТНООРИЕНТИРАНО ПРОГРАМИРАНЕ С 

PYTHON 
5 5  

5.1. Класове и обекти. 2 2  

5.2. Конструктор, деструктор и атрибути на клас. 1 1  

5.3. Наследяване и капсулиране. 1 1  

5.4. Регулярни изрази. 1 1  

ТЕМА 6. РАЗРАБОТВАНЕ НА ПРИЛОЖЕНИЯ С ГРАФИЧЕН 

ПОТРЕБИТЕЛСКИ ИНТЕРФЕЙС (GUI) 
4 4  

 Общо: 30 30  

 

ІІІ.  ФОРМИ НА КОНТРОЛ 

  

No. 

по ред 
ВИД И ФОРМА НА КОНТРОЛА1 Брой   ИАЗ ч. 

 

1. Семестриално оценяване   

1.1. Контролна работа 2 40 

1.2. Курсова работа 1 40 

 Общо за семестриалното оценяване: 3 80 

2. Сесийно оценяване   

2.1. Изпит 1 40 

 Общо за сесийното оценяване: 1 40 

 Общо за всички форми на контрол: 4 120 
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1 При дисциплини, които завършват с текуща оценка се попълва само т. 1 Семестриално оценяване, съгласно 

чл.21, ал. 2 от Правилника за оценяване на знанията, уменията и компетентностите на студентите в Иконо-

мически университет – Варна. 


